
Een schattenjacht zonder schatkaart is natuurlijk geen échte schattenjacht! 
De schatkaart met de route vind je op achterzijde van deze pagina.

Deze tocht hoef je niet alleen te doen. Ridder Vlieg toont je de weg tijdens je
schattenjacht. Maar de schat krijg je niet zomaar cadeau. Onderweg geeft Ridder
Vlieg je opdrachten, die je in dit foldertje terug vindt. Op de kaart worden de
plaatsen waar je een opdracht moet uitvoeren aangeduid met 

Heb je een opdracht goed uitgevoerd, dan krijg je van
Vlieg als tip een cijfer. Deze cijfers heb je nodig om de
code van het slot te weten te komen. 

Op de laatste pagina vul je alle gevonden cijfers in.

We gaan samen 
op zoek naar de schat 
van ridder Gerardus.

 

Tast jij mee 
in het verleden?

ZOMERZOEKTOCHT 
SCHATTEN VAN VLIEG

In de middeleeuwen was Snellegem een plaats waar heel veel ridders
leefden. Een van die dappere ridders was Gerardus van Rode. Hij
woonde in een kasteel op het Oosthof en werkte voor de Vlaamse
graaf. De legende zegt dat hij tijdens één van zijn avonturen een
waardevolle schat heeft gevonden. Hij verstopte deze in Snellegem
zodat niemand deze ooit zou vinden. Wanneer hij stierf, nam hij het
geheim van de schat mee in zijn graf. Hij heeft in de buurt wel
verschillende tips verborgen die jullie naar de schat kunnen leiden.

VEEL SUCCES
MET DE

ZOEKTOCHT!
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CONTAINER

PARK



We starten aan het containerpark. 
Loop langs de groene omheining om
de eerste opdracht ontdekken. 

Wist je dat er in de middeleeuwen 
geen containerparken en 

vuilnisbelten waren?
 

Alles werd door de ramen 
naar buiten gegooid en lag te stinken

 en te rotten op de stoep.

   ............................................................................

   ............................................................................

   ............................................................................

   ............................................................................

   ............................................................................

                          VOORWERP

1.

2.

3.

4.

5.

BEROEP
 

 ............................................................................

 ............................................................................

 ............................................................................

 ............................................................................

 ............................................................................

OPDRACHT 1

In de middeleeuwen was er nog geen containerpark waar je kon werken. 
Er waren wel heel wat andere beroepen. 
Welke beroepen ken jij allemaal uit de middeleeuwen?

Aan het hek hangen er vijf voeldozen. 
In elke doos zit een voorwerp die verwijst naar een beroep uit de middeleeuwen.
Schrijf hieronder welk voorwerp je voelt en wie dit voorwerp gebruikt.
(op het bord aan het hekken kan je enkele tips terug vinden)

Het eerste cijfer is het aantal voeldozen aan het hekken.
Vul dit cijfer in op de laatste pagina.

Loop verder naar de bocht en sla dan rechts in. 
Ga op zoek naar Ridder Vlieg en volg hem naar de volgende opdracht.

Wandelopdracht:
Doe je schoenen uit om naar de volgende opdracht te stappen.
Stap eens met je blote voeten op het gras, op de stenen, in een plas...
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OPDRACHT 2

In de late middeleeuwen werd de boekdrukkunst uitgevonden. Boeken werden  niet
meer met de hand geschreven. Meer mensen leerden toen lezen en schrijven.

In deze minibibliotheek staan ook heel wat boeken. Zoek in de boeken vier woorden
die met voelen te maken hebben en schrijf ze hieronder (vb. zacht, hand,
verliefd...).  Beeld ze daarna uit en laat iemand anders de woorden raden. 

Wist je dat boeken vroeger met 
de hand werden geschreven?

 

Monniken schreven boeken met de
hand over. Het was een heel precies

werkje en het kostte heel veel tijd.
Hier komt de uitdrukking 'het is een

monnikenwerk' vandaan.

 ............................................................................

 ............................................................................

 ............................................................................

 ............................................................................

Het tweede cijfer is het aantal woorden
die je hebt opgeschreven.

Vul dit cijfer in op de laatste pagina.

Loop verder door de bocht. Stap verder richting de molen. 
Ga op zoek naar Ridder Vlieg en volg hem naar de volgende opdracht.

Wandelopdracht:
Stop eens onderweg en sluit je ogen. Wat voel je allemaal? Is er wind? 
Is het warm of koud? Regent het? Hoe voel je je?

OPDRACHT 3

De boerenmolen is al meer dan 180 jaar oud. Vroeger had de molen wieken maar
deze zijn verdwenen door een storm. Al in de middeleeuwen waren er molens om
meel te maken van graan. 

Achter elk luikje schuilt een middeleeuws materiaal. 
Sluit je ogen en voel onder elk luikje. Schrijf hieronder wat je allemaal voelt.
(op het bordje naast de luikjes kan je enkele tips terug vinden)

.....................................................................

....................................................................

....................................................................

....................................................................

1.

2.

3.

4.

5. .........................................................................

6. .........................................................................

7. .........................................................................

8. .........................................................................

Het derde cijfer is het aantal wieken aan de molen.
Vul dit cijfer in op de laatste pagina.
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OPDRACHT 4

Vissers bestonden al in de middeleeuwen. Zelfs in de prehistorie gingen mensen al vissen. 
 Deze visvijver wordt gebruikt door 'de molenvissers'. 

Zoek in de omgeving volgende voorwerpen: tak, steen, boomblad, grasspriet en sok.
Leg de voorwerpen van licht naar zwaar in de vakjes hieronder of op de grond. 

Kies nu zelf 5 voorwerpen die je vindt of bij hebt. Sorteer ze ook van licht naar zwaar.

Loop verder langs de witte omheining. Volg Ridder Vlieg tot aan de
visvijver. Sla dan rechts af om langs de visvijver verder te wandelen
tot aan de vierde opdracht. 

Het vierde cijfer is het aantal Ridder Vliegen die je vindt op deze pagina.
Vul dit cijfer in op de laatste pagina.
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OPDRACHT 5

Blinden werden in de middeleeuwen uitgesloten. Gelukkig is dit snel veranderd doorheen de
jaren. Meneer Braille heeft in 1829 een speciaal schrift uitgevonden voor blinde mensen. 

Op dit bord staat een middeleeuws woord geschreven in braille schrift. 
Iemand moet de ogen sluiten en voelen aan het bord. 
Iemand anders kijkt naar het alfabet op de achterkant van het bord. 
Werk samen om de juiste letters te vinden en het woord te vormen. 

Schrijf hieronder welk middeleeuws woord jullie hebben geraden. 

Loop verder het steegje in tussen de bomen. 
Ga op zoek naar Ridder Vlieg en volg hem naar
de volgende opdracht.

Wandelopdracht:
Voel onderweg met je handen: het gras, bomen,
stenen, modder, water...  Welk verschil voel je
tussen de verschillende dingen? 

Het woord is: ................................................................................................................................................

Het vijfde cijfer is het aantal letters van het gevonden woord.
Vul dit cijfer in op de laatste pagina.

Je hebt nu alle cijfers gevonden! Goed gedaan!
Vul alle cijfers in op de laatste pagina van dit bundeltje.

Wist je dat de bril in de
middeleeuwen is uitgevonden?

 
De eerste bril had nog geen oren 

om op je hoofd te zetten. 
Je moest de bril vasthouden in je

handen om te lezen. 

Nu is het tijd om de schat te gaan zoeken! Loop naar de grote baan
en ga naar rechts. Loop rechtdoor voorbij de dierenarts en de
kapper. Net voor de wegversmalling, ga je rechts het steegje in.
Ridder Vlieg zal je daar opwachten en je naar de schat leiden...
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Vul hier telkens het cijfer in na een opdracht:

OPDRACHT 1 OPDRACHT 2 OPDRACHT 3

OPDRACHT 4 OPDRACHT 5

 .................................................  .................................................  .................................................

 ................................................. .................................................

7


